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est une bande dessinée publiée
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- scénario -
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- dessin -
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- couleurs -
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I'eniant cachee

GENERALITES SUR LE LIVRE ET SUR LA BANDE DESSINEE

Exercice 1 : Vocabulaire de la (premiére de) couverture.
Exercice 2 : Vocabulaire du livre.
Exercice 3 : Vocabulaire d’une planche de bande dessinée

Exercice 4 : Compléte les phrases.

Exercice 5 : Q.C.M.

LE CHEMIN DES BULLES.

Exercice 6 : Chemin des bulles dans une case.
Exercice 7 : Chemin des bulles d’une planche sans dessin.
Exercice 8 : Chemin des bulles d'une planche avec les dessins.

Exercice 9 : Associe les bons dialogues avec les bonnes bulles.

LIEN ENTRE LE SCENARIO ET LA PLANCHE

Exercice 10 : Recompose la planche a partir du scénario.

Exercice 11 : Recompose le scénario a partir de la planche terminée

KELLIPSE

Exercice 12 : Raconte ce que ’on ne voit pas.



EXERCICE 1
Vocabulaire de la couverture
- Retrouve les noms des éléments présents sur la premiére de couverture -

L01c Dauvillier

Greg Salsedo \ @
.......... -




EXERCICE 2
Vocabulaire du livre

- Ret
rouve le
s noms
permetta
n éini
t de définir les élement
s qui com
pose un li
ivre

Denfant cachée

LIZANO - DAUVILLIER - SALSEDO

£ LOMBARD

Marc Lizano

Loic Dauvillier

Greg Salsedo

aintenant grund»m&m
o souvent a4 coeur'

Dounia est m
Gon enfance &
es. Ce soir 82 petite
jui laisser le choix.
Dounia V& devoir tout lui raconter.
}\bsolmﬂenl tout!
Ses amis Técole, ses VOIsIS:
son papa. $a TmAman
Etaussile port ge Iétoile jaure:
la rafle. les délations.
et sa vie Jenfant cachée.
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Mare Lizano \

Loic Dauvillier
Greg Salsedo




EXERCICE 3
Vocabulaire da la planche
- Retrouve les noms des éléements présents sur une planche -




EXERCICE 3
Vocabulaire da la planche
- Retrouve les noms des éléements présents sur une planche -




EXERCICE 4

Compléte les phrases.




EXERCICE 5

Compléte les phrases.

La bande dessinée raconte une histoire par :
0 le texte
0 le dessin et les dialogues.

Le dessinateur invente I’histoire.
0 Vrai
0 Faux

Le scénariste met les dessins en couleurs.

0 Vrai
0 Faux

Les dialogues sont écrits dans :
0 Un ballon
0 Une bulle

0 Un aquarium

Une suite de case sur une méme ligne se nomme :
0 Un strip
0 Une truite
0 Un flip

Un mot représentant un son est appelé:
0 Une onomatopée
0 Une musique

0 Un dialogue

La bande dessinée est :
0 le deuxiéme art
0 le cinquiéme art
0 le neuviéme art




Dans une bande dessinée, les personnages parlent dans des phylactéres (des bulles).
La place des bulles dans les cases est trés importante.
Elle permet aux lecteurs de lire les dialogues dans I’ordre défini par les auteurs.

Le chemin que parcourt nos yeux pour lire les dialogues se nomme

LE CHEMIN DES BULLES.

Comment placer les bulles dans une case ?
En occident, un texte se lit de gauche a droite et de haut en bas.
Pour lire une image, nous utilisons le méme principe.
Pour placer les bulles, nous devons étre attentif a placer
la premiére bulle a lire en haut a gauche.

La deuxiéme pourra étre au méme niveau que
la premiére mais a droite ou plus bas dans la case.



lecture de HAUT en BAS.
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On commence en haut a gauche. On poursuit a droite sur
la méme hauteur. Ensuite, on descend. Etc... Etc...

BEN Suk

MAIS NON,
MEN S0

0UE NN, A
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chemin des bulles correct chemin des bulles incorrect
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Le chemin des bullles ou le parcours du regard, dans une planche.
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Le chemin des bullles ou le parcours du regard, dans une planche.
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EXERCICE 6

Numérote les bulles en respectant le sens de lecture des dialogues.
Trace le chemin des bulles pour mettre en évidence le parcours
du regard du lecteur dans la case.
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EXERCICE 7

Numérote les bulles de 1 a 8 en respectant le sens de lecture des dialogues.

Trace le chemin des bulles pour mettre en évidence le parcours

du regard du lecteur dans la case.
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EXERCICE 8

Numérote les bulles de 1 a 9 en respectant le sens de lecture des dialogues.

Trace le chemin des bulles pour mettre en évidence le parcours

du regard du lecteur dans la case.
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EXERCICE9
Colle les dialogues dans les bonnes bulles.
1- découpe les dialogues en suivant les pointillés.

2- retrouve les bulles correspondant aux dialogues.
3- colle les dialogues dans les bulles
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. TE NANNVE TGS DA A e AR L e e

JATTENDS TOUI0URS SON RETOWR. ON ENTXE

COMME REAUCOUD DE DEPORTES, MON PABA N'EST JAMAIS NEVENU DES CAMPS DE CONCENTRATION.

NENVENUE DANS VOTXE JE NE SAIS DAS CE QuE NOUS

NOUVEAU CHEZ-VOuS. GENIONS DEVENUES SANS VOuS.

ON A Eu BEAU M'EXDLIQUER QUE JE NE LE REVERRATS JAMAIS...

JE VEUY VO BN 1 0N ENTRE Ou

MA CHAMBE, ON MESTE SUk 15 PARR 1
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EXERCICE 10
Recompose la planche a partir du scénario.

1- découpe les cases.
2- lis le scénario.
3- remet les cases dans I'ordre.
4- colle les cases sur une feuille blanche
de facon a recomposer la planche
5- écris les dialogues et le récitatif

dans les bulles et les encarts narratifs.

A

DECOUPAGE DE LA PLANCHE 07

StrIP 1 - CASE 1
Dounia est au premier rang de la classe.

Elle est assise a c6té de Catherine.

encart narratif 1 - AW 00; | LA J0URNEE S'EST DEROULEE COMME Y HADTUE...
encart narratif 2 - L J0SQu An SO

STRIP 2 - CASE 1
Catherine et Dounia attendent que les garcons sortent de I’école.

STRIP 2 - CASE 2
Les garcons sortent en courant. Sauf Isaac.

StRIP 3 - CASE 1
Plan séquence.

Isaac sort tout seul. Il regall‘"de le sol.
encart narratif 1 - YHANTUDE, MEME §'L AVAT Eu uNE DUNTTION, i NOUS NACONTATT §A JOURNEE.

STRIP 3 - CASE 2
Isaac avance seul devant.

Il regarde le sol.

Catherine et Elsa sont en arriére plan.
Dounia - QUEST-CE QuiL A 7

Catherine - JSNS PAS VA Lui DEMANDER 1

Dounia - NON ! vAS ¢ 0 !

encart narratif 1 - LA.. PAS UN MOT... il NE DISATT NEN,
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7 EXERCICE 11 N
Associe les descriptions des cases avec leur place dans la planche.
1- observe la planche.
2- lis la description (colonne B),
3- relie la avec sa place dans la page (colonne A)
L e
° Gros plan le visage de madame Péricard. Elle pleure.
Strip 1 case 1 @
° Madame Péricard se reléve et remet le tabouret debout.
La petite fille - MAMOUNETTE |
Strip 2 case 1 @ La petite fille - VENS VOX !
Strip 2 case 2 @ ° La petite fille tourne la téte vers I’étable.
La petite fille - V'TEA !
La petite fille - MOEHE i !
Strip 3 case 1 @
° Gros plan sur le visage de la petite fille.
Strip 3 case 2 @
° Madame Péricard est au coté de la petite fille.
Elle a des grands yeux ouverts.




MAMOUNETTE ! ~
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Une ellipse consiste a passer sous silence une période de temps.
(’est-a-dire a ne pas en raconter les événements.

APPLICATION DU PRINCIPE
DE L’ELLIPSE DANS LE RECIT
DE BANDE DESSINEE

En bande dessinée, le support (nombre de page d’un livre)
ne permet pas de décrire I’ensemble des événements
se déroulant dans une histoire.

Les auteurs sont dans I’obligation de faire appel a I'imagination
du lecteur pour raconter leur histoire en bande dessinée.

(’est dans ce but qu’ils utilisent ’ELLISPE.

L’imagination du lecteur nait dans le vide entre entre deux cases.
On le nomme espace inter-iconique.
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-Case 1 -
Dounia et Madame Péricard dorment.

L’ELLIPSE SE SITUE ENTRE LES DEUX CASES,,
DANS L’ESPACE INTER-ICONIQUE.

On peut facilement imaginer
qu’elles se sont réveillées, puis levées.
Elles se sont peut-étre lavées... Etc... Etc..

- CASE 2 -
Dounia, Madame Péricard et Germaine
déjeunent
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EXERCICE 12
{ Raconte les événements qui se déroulent entre la case 2 et la case 3. j
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